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ค าน า 
 

 รายละเอียดรายวิชา 1087401 โครงงานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (Business Computer Project) เป็น
เอกสารประกอบรายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ตามหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ โดยให้ผู้เรียนศึกษาและฝึกทักษะการท างานการสร้างโครงงานทางธุรกิจโดยประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ือใช้ในงานทางธุรกิจ และเป็นเครื่องมือในการวางแผนการด าเนินการวิจัยทางธุรกิจ เอกสารเล่มนี้ใช้ประกอบใน
รายวิชาการโครงงานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยจะมีรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่อง ลักษณะและข้อมูลโดยทั่วไปของ
รายวิชา จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ ส่วนประกอบของรายวิชา โดยให้มีความรู้และเข้าใจถึงกระบวนการ 
ขั้นตอนในการด าเนินการท าโครงงานทางด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ให้สามารถประยุกต์การใช้งานเทคโนโลยีระบบ
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีระบบครือข่ายและระบบสารสนเทศ เพ่ือให้ได้ข้อมูล สารสนเทศที่ถูกต้อง เชื่อถือได้ ใช้
ประกอบในการจัดท ารายงานการวิจัยได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในการที่จะน าไป
ประกอบอาชีพ และน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
อาจารย์ประสานงานรายวิชาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
กรกฎาคม 2558 
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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูม ิ
คณะ/โปรแกรมวิชา  คณะบริหารธุรกิจ / คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 

หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  

1087401 โครงงานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
     Business Computer Project 

2. จ านวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (2– 2 – 5)  
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
 บริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

อาจารย์ ดร.วิระพงศ์ จันทร์สนาม  ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาสารสนเทศศึกษา  
อีเมล์ wirapngc@cpru.ac.th 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 1  ชั้นปีที่ 4 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี 
 1087301 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ, 1087205 ระบบฐานข้อมูลทางธุรกิจ, 1087304 การเขียน
โปรแกรมทางธุรกิจเบื้องต้น, 1087307 การออกแบบและพัฒนาเว็บในงานธุรกิจ, 1087305 การเขียนโปรแกรม
เว็บเบื้องต้น, 1087306 การสื่อสารข้อมูลทางธุรกิจและการจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี 
 ไม่มี 
8. สถานที่เรียน    
 คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 วันที่ปรับปรุงรายละเอียดล่าสุด 20 กรกฎาคม 2558 
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หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  
 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษาได้ประดิษฐ์คิดค้นผลงานเรื่องใดเรื่องหนึ่งตามความสนใจของผู้เรียน  ที่เกี่ยวข้องกับ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการประยุกต์ใช้ทางธุรกิจ โดยนักศึกษาจะเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ และต้องมีการน าเสนอ
ผลงานที่ได้ประดิษฐ์คิดค้นขึ้น ซึ่งการด าเนินการได้ด าเนินการในรูปแบบของการจัดท าเอกสารทางวิชาการ 
รูปแบบของภาคนิพนธ์ เพ่ือเป็นการประเมินนักศึกษาในด้านการน าความรู้ต่าง ๆ ที่ได้ศึกษา น ามาประยุกต์ใช้งาน
เป็นผลงานได้จริงและเกิดประโยชน์ต่อนักศึกษา ในการจัดท าภาคนิพนธ์ ซึ่งเมื่อมีการจัดท าเสร็จสิ้นแล้วต้องมีการ
น าเสนอในสิ่งที่นักศึกษาได้ค้นคว้า เพ่ือน าเสนอทางกรรมการต่อไป 

 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษามีประสบการณ์โดยตรงจากการท าการทดลองและพิสูจน์สิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง รู้จักการ
ท างานอย่างมีระบบ  มีข้ันตอน และได้ฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี ได้รู้จักวิธีการต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา เรียนรู้
วิธีการแก้ปัญห าฝึกวิเคราะห์  และประเมินตนเอง 
 

หมวดที ่3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 
1. ค าอธิบายรายวิชา  
 ให้นักศึกษาเสนอหัวข้อส่งเอกสารโครงงานหรือโครงการวิจัย ที่ได้รับความเห็นชอบจากคณะ
กรรมการบริหารสาขาวิชา มาวางแผนน าเสนอภาคนิพนธ์ การออกแบบ การสร้างเครื่องมือหรืออุปกรณ์ในงานที่
เกี่ยวข้อง ให้แล้วเสร็จในเวลาที่ก าหนด โดยรายงานผลการปฏิบัติงานเป็นระยะๆ ตลอดการท าโครงงาน เมื่อสิ้นสุด
ภาคการศึกษาสุดท้ายของการศึกษา นักศึกษาต้องเสนอรายงาน ข้อสรุปของงานที่ท า น าเสนอในรูปแบบของภาค
นิพนธ์ ให้คณะกรรมการประเมินผล และได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารสาขาวิชา 
 
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  
     จ านวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์         30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์   30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง   75 ชั่วโมง 

จ านวนชั่วโมงท่ีสอนเสริมในรายวิชา    สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็นกลุ่ม 
และเฉพาะราย 

 
 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
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อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (เฉพาะ
รายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯ หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่
ก าหนด 

หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

- ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์
สุจริต 

- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป็นทีมและ
สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ
ล าดับความส าคัญ 

- เคารพสิทธิและรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพ
ในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย ์

- เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม  

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ 

 
- ควบคุมให้นักเรียนอยู่ในระเบียบ 

วินัย ทั้ งกาย วาจา ให้อยู่ ใน
สภาพเรียบร้อยเป็นปกติ พร้อม
ที่จะเรียน 

- อธิบายรูปแบบและการจัดท า
โครงการ 
 

 
- พฤติกรรมการเข้าชั้นเรียนและ

ในการท าโครงงาน 
- เขียนหลักการ  เหตุผล  ที่มา

ข อ ง โ ค ร ง ง า น แ ล ะ ตั้ ง
วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ ข อ ง ก า ร ท า
โครงงานได ้

- ก าหนดความมุ่งหมาย ลักษณะ
และรูปแบบโครงงานโดยตัว
นักเรียนเอง 

- ไม่น าผลงานของผู้อ่ืนมาเป็นของ
ตน ไม่ลอกเลียนผลงานของผู้อื่น 

 
 
 
 
 
 

2. ความรู้ 
- มี ค ว า ม รู้ แ ล ะค ว า ม เ ข้ า ใ จ

เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
ส า คัญ ใน เนื้ อห าสาข าวิ ช า
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

- สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิ บ ายความต้ อ งการ
รวมทั้ งการประยุกต์  ทักษะ 
และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสม
กับการแกไ้ขปัญหา 

- สามารถวิ เคราะห์  ออกแบบ 
ติ ดตั้ ง  ป รั บป รุ ง แล ะ /หรื อ 

 
- ให้นักศึกษาประชุมปรึกษาหารือ

เพ่ือหาข้อสรุปเกี่ยวกับหัวข้อของ
โครงงาน  

- ใ ห้ นั ก ศึ ก ษ า เ ขี ย น
หลักการ  เหตุผล  ที่มาของ
โครงงาน 

-  ให้นักศึกษาตั้งวัตถุประสงค์ของ
การท าโครงงาน 

- ก าหนดวิธีการศึกษา เช่น  การ
ส ารวจ  การทดลอง 

- น าผลการศึกษามาอภิปรายกลุ่ม 

 
- โครงงานแสดงถึงความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค ์
-  ที่มาและความส าคัญของปัญหา 

แ ล ะ วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์  มี
ความสัมพันธ์กัน 

- ส ม ม ติ ฐ า น มี ก า ร แ ส ด ง ถึ ง
ฐานความรู้เดิม 

- วิ ธี ก า ร   เ ค รื่ อ ง มื อ ที่ ใ ช้ ใ น
การศึกษา  เหมาะสมสอดคล้อง
กับจุดมุ่งหมายและเนื้อหา 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

ประเมินระบบองค์ประกอบต่าง 
ๆ ของระบบสารสนเทศทาง
ธุรกิจได้ตรงตามข้อก าหนด 

- มีประสบการณ์ในการพัฒนา
แ ล ะ / ห รื อ ก า ร ป ร ะ ยุ ก ต์
ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

- สามารถบูรณาการความรู้ ใน
สาขาคอมพิวเตอร์ธุ รกิจกับ
ค ว า ม รู้ ใ น ศ า สต ร์ อ่ื น  ๆ  ที่
เกี่ยวข้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. ทักษะทางปัญญา 

- คิดอย่ างมีวิจารณญาณและ
อย่างเป็นระบบ 

-  สามารถ สืบค้น ตีความ และ
ประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ใน
ก า ร แ ก้ ไ ข ปั ญ ห า อ ย่ า ง
สร้างสรรค ์

- ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศึ ก ษ า 
วิ เคราะห์  และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทักษะกับการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

 
-  ข้ อ มู ล ห รื อ ข้ อ เ ท็ จ จ ริ ง

ประกอบการท าโครงงาน 
- ให้นั กศึกษาลอง เสนอหั วข้ อ

โครงงานที่มาจากการสัง เกต 
หรือตามที่สงสัยจากปัญหาใกล้
ตัว   

- เลือกและสรุปหัวข้อ โดยการ
อภิปรายกลุ่ม 

 
- ข้อมูลที่ใช้ในการท าโครงงานมี

ที่มา และเชื่อถือได้ 
- เลือกใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสมทั้ง

คุณสมบัติและราคา 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
- สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์ของ

คอมพิวเตอร์ธุรกิจมาชี้น าสังคม
ในประเด็นที่เหมาะสม 

- มีความรับผิดชอบในการกระท า
ของตนเองและรับผิดชอบงาน
ในกลุ่ม 

- ส า ม า ร ถ เ ป็ น ผู้ ริ เ ริ่ ม แ ส ด ง
ป ร ะ เ ด็ น ใ น ก า ร แ ก้ ไ ข
สถานการณ์ทั้ งส่ วนตั วและ
ส่วนรวมพร้อมทั้งแสดงจุดยืน
อย่างพอเหมาะทั้งของตนและ
ของกลุ่ม 

 
 

- ให้นักศึกษาอภิปรายถึงเหตุผลใน
การท าวิจัยว่าจะท าเรื่องนี้เ พ่ือ
อะ ไ ร แล ะส าม า ร ถน า ไ ป ใ ช้
ประโยชน์ได้อย่างไร 

- แบ่งกลุ่มนักศึกษาให้มีจ านวนที่
เหมาะสม กับโครงงาน 

- ให้นักศึกษาเลือกใช้ทักษะที่มี
ความถนัดในการท าโครงงาน 
 

 
 

- โ ค ร ง ง า น ส า ม า ร ถ ต อ บ
วัตถุประสงค์ได้  

- มีความก้าวหน้าของโครงงาน
ตามก าหนดการด าเนินงานที่
ก าหนด 

- นักศึกษาตอบข้อซักถามเกี่ยวกับ
โครงงานได้ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- สามารถสื่อสารทั้งปากเปล่า

แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น ไ ด้ อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ เลือกใช้รูปแบบ
ของการน าเสนออย่างเหมาะสม 

- สามารถใช้สารสนเทศและ
เทคโนโลยีการสื่อสารได้อย่าง
เหมาะสม 

 
 
 
- ใ ห้ นั ก ศึ ก ษ า ฝึ ก ฝ น ซั ก ซ้ อ ม

เตรียมการน าเสนอ และการใช้
อุ ป ก ร ณ์ ห รื อ เ ท ค โ น โ ล ยี
ประกอบการน าเสนอ 
 

 
 
 
- วิธีการน าเสนอชัดเจน เหมาะสม

กับเนื้อหาและเวลา 
- มี ทั ก ษ ะ ข อ ง ก า ร เ ลื อ ก ใ ช้

เทคโนโลยีในการน าเสนอ 

 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

(ชม.) 
กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

1 ความหมายและวัตถุประสงค์ของการจัดการ
เรียนการสอบแบบโครงงาน 
 

3 
 

- บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

2 รูปแบบการจัดท าโครงงาน 
 

3 
 

- บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

3 ขั้นตอนในการท าโครงงาน 3 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

4-5 
 

 

คัดเลือกหัวข้อโครงงาน และจัดท าเค้าโครงของ
โครงงาน 
 

3 - ให้นักศึกษาน าเสนอ 
- เครื่องคอมพิวเตอร์

โปรเจคเตอร์ 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

6 ศึกษาค้นคว้าเอกสารและแหล่งข้อมูล 
 

3 - มอบหมายหัวข้อและ
งานให้นักศึกษา 

- ให้นักศึกษาน าเสนอ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

7 
 
 

 

ลงมือท าโครงงาน 3 
 

 

- ให้นักศึกษาลงมือปฏิบัติ
ตามข้ันตอนด าเนินงานที่
วางแผนไว้ 

- สังเกตความก้าวหน้า 
 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.  อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

9-12 ลงมือท าโครงงาน 
 

3 - ให้นักศึกษาลงมือปฏิบัติ
ตามข้ันตอนด าเนินงานที่
วางแผนไว้ 

- สังเกตความก้าวหน้า 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

13 ส่งเอกสารรายงานประกอบโครงงาน 3 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

14-15 
 

น าเสนอและแสดงโครงงาน 3 - สรุปและอภิปราย
โครงงานย่อยที่น าเสนอ 

- โปรเจคเตอร์ เครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

อ.ดร.วิระพงศ์ 
จันทร์สนาม 

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ 
(Learning 
Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

ก าหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์ที่) 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 
2.1-2.3, 2.7-2.8, 3.1-

3.3, 5.1 

สอบกลางภาค 
ส่งความก้าวหน้าโครงงาน 
สอบปลายภาค 
 

8 
15 
16 

20% 
20% 
30% 

 
1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 

2.1-2.5, 2.7-2.8, 3.1-
3.4, 4.1,4.6, 5.1-5.4 

น าเสนอและแสดงโครงงาน 14-15 
 

30% 

 
 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. เอกสารและต าราหลัก 

หนังสือ เอกสาร งานวิจัย วิทยานิพนธ์ บทความทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์ หรือวารสารทางคอมพิวเตอร์ ที่
เกี่ยวข้องกับหัวข้อในการท าโครงงาน 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
ชุดแบบฟอร์มและคู่มือการท าโครงงานสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะบริหารธุรกิจ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูม ิ

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
3.1 http://computer-cpru.com/  
3.2 เว็บไซต์ที่เก่ียวข้องกับหัวข้อในการท าโครงงาน 
 

หมวดที ่7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษาได้ดังนี้ 
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
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- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
- ผลที่ได้จากการท าโครงงานย่อย 

3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได้

จากการท าโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาดังนี้ 
- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อ่ืน หรือผู้ทรงคุณวุฒิ 

ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 
และรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มาจาก

งานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับในรายวิชา 


